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上海XR教育虚拟现实系统研发

发布日期: 2025-09-24

在航空电子装备教学中，对装备工作原理的讲解既是重点也是难点。传统教学方法主要通过
教员的讲述，配合一些静态的图形帮助学员理解．教学效果主要依赖于教员的授课水平和技巧。
近年来．我们尝试将系统仿真技术应用到航空电子装备教学中，根据被仿真装备的工作原理，建
立系统的数学模型，并根据装备的不同工作状态，对模型进行动态运行．结合虚拟现实技术实现
的逼真场景．较好地模拟实际装备的工作情况。利用该技术开发、研制的教学软件不但可供教员
教学使用．也可供学员自学，并达到了较好的教学效果。不论是脑机接口还是虚拟现实，它们都
作为新兴的科技而被市场看好。上海XR教育虚拟现实系统研发

    VR教育：教育部官宣！2021年新增10所高校获批虚拟现实技术本科专业近日，教育部下发了
《关于公布2020年度普通高等学校本科专业备案和审批结果的通知》（教高函〔2021〕1号），共
十所高校获批开设虚拟现实技术专业，包括北京航空航天大学、河北工程技术学院、山西传媒学
院、大连东软信息学院、哈尔滨信息工程学院、华东交通大学、江西财经大学、青岛农业大学海
都学院、湖北理工学院和云南经济管理学院。虚拟现实技术诞生之后，其极具力和沉浸感的体验，
让用户们受到了前所未有的震撼，同时也给人们的生活带来了前所未有的变化。历经多年沉淀之
后，虚拟现实技术也愈发成熟，开始在教育、医疗、房地产等各大领域发扬光大。现在世界上各
个国家都高度重视虚拟现实的产业布局。随着虚拟现实专业的的陆续招生，未来会为社会培养更
多专业的虚拟现实技术人才，对未来软硬件的不断进步，行业的壮大做好充足准备。在实际生活
中，大家也能看到包括《狮子王》、《头号玩家》、《银翼2049》、《奇幻森林》等好莱坞大片
都采用了虚拟现实技术来拍摄和完成。而VR游戏诸如《半条命Alyx》、《节奏空间》、《SuperhotVR》、
《星球大战：绝地挑战》等**VR/AR大作也受到了全球玩家的认可。上海XR教育虚拟现实系统研发
虚拟现实3d工厂，三维数据可视化定制开发的案例。

教育信息化的基本内涵，是指信息与信息技术在教育、教学领域和教育、教学部门的普遍应
用和推广。我国教育信息化经过十多年的建设，已从加大教育信息化基础条件建设投入，转入注
重信息技术与课程有效整合的发展阶段。然而，要切实提高教育教学质量，还必须实现信息技术
与教育教学的深度融合，使信息技术进入教学活动全过程，注重信息化教学环境、教与学方式、
教学结构、学科专业知识的融会贯通，而不是简单叠加、机械或表层应用，这就需要转变“将信
息技术应用于教学就是教育信息化”的观念，以信息技术为支撑开展新的教育教学设计，在教学
方式上，实现以知识传授为主向以能力素质培养为主转变;在学习方式上，实现以知识传授者为中
心向以学习者为中心转变。
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2016年中国约有3000家虚拟现实体验馆，该市场有望在2016至2021年间增长13倍，规模达52.5亿
元。再考虑到来自头戴设备、游戏及其他产品的利润，难怪中国市场令相关产业兴奋不已。“中
国未来5年的增长将令其长期主导增强/虚拟现实(市场)，且优势不小”，硅谷咨询企业Digi-
Capital报告称，中国拥有到2022年全球相关行业“每消费5美元就能从中斩获1美元以上”的潜力。

北京正努力使中国成为下一代科技的世界者，包括人工智能、自动驾驶等。受益于一系列优惠政
策，虚拟现实也被列为受支持的门类。但该产业受困于缺乏高质量游戏，有的体验馆每3个月才会
新增一款游戏。这也令一些游戏巨头不愿大举进入。
脸书发布了多个VR头像的迭代产品，扎克伯格表示，新一代的头像将在今年推出，除此之外还有
更多的真实版本。

体验式学习循环理论强调了学生知识与经验的外化，为基于虚拟现实的深度学习场域构建提供了
以下指导：（1）虚拟现实技术构建的学习场域应该能够模拟知识的发生情境，借助直接经验与间
接经验，充分调动学习者的多种感官刺激，促进学习的有效发生。（2）基于虚拟现实技术的深度
学习场域，应该注重学生的反思，可以借助虚拟学习辅助工具设置合理的问题情境，激发学生进
行反思。（3）基于虚拟现实技术的深度学习场域主要构件，应该包括情境、交互、体验及反思，
其中，情境是学习场域的中心。
未来沉浸式技术的显示屏将与的平板屏幕或VR头盔有很大不同。上海XR教育虚拟现实系统研发

“十四五”期间，虚拟现实和增强现实技术将会实现在工业、医疗、文化、**等领域的大规
模行业应用。上海XR教育虚拟现实系统研发

    大多数现有的仿真系统采用传统的仿真理论，即针对所研究的对象设计模型，然后根据
实验方案在模型上进行各种实验，分析实验结果。其中设计的系统模型通常是由相互联系的数据
结构和过程构成，具有一体化的信息和控制，因此很难对数据库进行修改。此外，实验结果的分
析与处理也十分繁冗，同时，也不能直接对其作出解释。因而，随着仿真技术向可视化方向的发
展，将VR技术与仿真理论相结合，据此进行航天仿真的研究，不失为一个行之有效的方法。方案
特色：1、人-机界面具有三维立体感，人融于系统，人机浑然一体。以座舱仪表布局为例，原则
上应把重要且经常查看的仪表放在仪表板中心区域，次重要的仪表放在中心区域以外的地方。这
样能减少航天员的眼动次数，降低负荷，同时也让其注意力落在重要仪表上。但究竟哪块仪表放
在哪个精确的位置，以及相对距离是否合适，只有通过实验确定。因此利用VR作为工具设计出相
应具有立体感、逼真性高的排列组合方案，再逐个进行试验，使被试处于其中，仿佛置身于真实
的载人航天器座舱仪表板面前，就能达到理想客观的实验效果。2、继承了现有计算机仿真技术的
优点，具有高度的灵活性。因为它需通过修改软件中视景图像有关参数的设置。上海XR教育虚拟
现实系统研发

上海界世智能技术有限公司主营品牌有界世智能，发展规模团队不断壮大，该公司服务型的
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公司。公司致力于为客户提供安全、质量有保证的良好产品及服务，是一家有限责任公司（自然）
企业。以满足顾客要求为己任；以顾客永远满意为标准；以保持行业优先为目标，提供***的软件
开发，VR软件，虚拟现实，虚拟5G。界世智能自成立以来，一直坚持走正规化、专业化路线，得
到了广大客户及社会各界的普遍认可与大力支持。


